HRY V MATEMATICE

vyzkousené a doporucené cleny PS MG

Nazev hry:

Osobni vlak

Pro koho je hra urcena:
stupen, potiebna
Uroven znalosti,
Introverti/Extroverti
apod.

2.stupen ZSPr

Didakticky cil:

Procvicovani vypoctl Ciselnych vyrazl s vice pocetnimi matematickymi
ukony, uréovani prednosti matematického ukonu v Ciselnych vyrazech kde
jsou zavorky, ndsobeni, déleni, s¢itdni, odcitani, porovnavani ¢isel na
Ciselné ose.

s7vo

Pocet hract
minimalni/maximalni:

Minimalné 8/Maximalnél16

Doba trvani hry:

7 — 12 minut

Hra je pohybova:

1 - hodné,

2 - stfedné aZz mirné,
3 - klidna

ObtiZnost:

1 - lehka,

2 - stfedné obtizna,
3 - obtizna

Vhodna metoda prace
(samostatna prace,
skupinova prace, prace
s celou tfidou ad.)

Skupinova prace

Doporucené prostredi:
(tfida, venku ...)

Ve tfidé i venku

Pomticky:

(v€. informace, kde se
daji opatfit - koupit
nebo pujcit, pokud
nejsou bézné dostupné:

Karticky s ¢iselnymi vyrazy a pfiklady na vice pocetnich Ukon( na
samolepkach ci koli¢cich na pradlo — dvé sady.

Popis hry:

Skupina zaku je rozdélena na ,lokomotivu“ a ,,vagony“ (dle poctu zaka).
Kazdy dostane karticku s napsanym ciselnym vyrazem nebo prikladem
(karticky rozdava zak zastupujici ,,lokomotivu“ ). Prvni sadu dostanou Z4ci
zastupuijici ,,vagony“ a druhou sadu ma u sebe Zak ,lokomotiva“. Druha
sada prikladl je spravné vypocitana a sefazena. Pred zacatkem hry Zak
,lokomotiva” je vypocita a sefadi sdm. Ucitel spravnost zkontroluje. Hra
zacind, kdyz kazdy Zak ,,vagon“ ma u sebe Ciselny vyraz nebo pfiklad na
karticce. Prvnim ukolem je urcit prednost matematické operace ( zavorky,
nasobeni, déleni, s¢itani, odcitani ). Druhym ukolem je vypocitat priklad
nebo Ciselny vyraz a napsat na karti¢ku vysledek. Tfetim Ukolem je zaradit
se za ,lokomotivu” podle vysledku pfikladu nebo Ciselného vyrazu na
vlastni karti¢ce od nejvétsiho k nejmensimu (sestupné). Zék ,,lokomotiva“




kontroluje spravnost vypoctl a zafazeni dle druhé sady karticek, kterou
ma u sebe. Pokud je vie spravné, stoupne si dopredu, da signal pistalkou a
vlak mlze odjet.

Poznamky, na co si dat
pozor apod.:

Hru pfredem dobre vysvétlit a modelovat.




