HRY V MATEMATICE
vyzkousené a doporucené cleny PS MG

Nazev hry:

HRA NA RYBARE

Pro koho je hra
urcena
stupen, potfebna

2. stuperi Z5,
znalost probiraného uciva,

Hra je pohybova
1-hodnég,

uroven znalosti, introverti i extroverti 2 - stredné aZz mirné, 2
Introverti/Extroverti 3 - klidna
apod.
Obtiznost
Didakticky cil Zabavnou, hravou formou  [ElCHE 2a13
zopakovat ucivo 2 - stfedné obtizna,
3 - obtizna

Pocet hracua
minimalni/maximalni

Cca3-4

Vhodnda metoda prace
(samostatna prace,
skupinova prace, prace

s celou tfidou ad.)

Prace s celou tfidou

Doba trvani hry

Maximalné 1 vyucovaci
hodina

Doporucené prostredi
(tfida, venku ...)

Trida i venku

Pomticky

v¢. informace, kde se
daji opatrit - koupit
nebo pujcit, pokud
nejsou bézné dostupné

Znalosti daného uciva, napft.

Pythagorova véta

Popis hry

1 zak (nebo uditel na zac¢atku hry) — rybar - dava otazky zakdm (rybam), ktefi
stoji v urcité vzdalenosti od ného. Kdo odpovi spravné a nejdfiv, postupuje o 1
uroven smérem k rybafi (Urovni m(Ze byt lavice, nakreslend ¢ara apod.) Kdyz
nékdo dojde azZ k rybari, dotkne se ho a stava se rybarem, rybar zaujme misto
ryby a hra mizZe pokracovat s otazkami k jinému obsahu.

Poznamky, na co si
dat pozor apod.

Spravnost odpovédi.

Zdroj (autor, webova
stranka apod.)
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